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4.1.1. Zuordnungen:

Frommigkeit - Treue - Wissbegierde - Gerechtigkeit - Geschicklichkeit - Gewandtheit -
Genauigkeit - Uberzeugungskraft — Ehrlichkeit;

Von einem Freund erwarten wir ... Treuve...

von einem Richter...........cccoooviiiiii, von einem Sportler .......ccooevvviiiiieeiiieeeee,
von einem Handwerker........cooccvveevvveeievnneenn. von einem Studenten .........coooeeeeeiiiieeiiiieeeennn.
von einem KasSSIErer.....coovevvvieeeiveeeeiieeeereeeenn, von einem RedNer .......ccooevveeeiiieeiieeeeeeee,
von einem AKrobaten.............cccccvieiieiiiiiineeeen, von einem Priester........ccoovveevviieeieiiiieeeeeeeeen,

4.1.2. Begleiter:
Kopilot - Partner - Kumpel - Kommilitone - Mitspieler - Kamerad - Kollege - Komplize - Genosse

Eine Tanzerin hat ... einen Partner...

einSoldat ... einen... .......c.ueeiiiiii, ein Student ........oeeviiiiiie,
€N LENIET ..o, Ein FuBballer ...,
eiNVerbreCher ......cooveeeeeeeeeeeeeeeeeeee, Ein Pilot ..o
€iN KOMMUNISt ....ooveeeeeee e, Ein Bergmann...........ccoooi,
4.2.1. Unterstreiche die zehn Nomen (Substantive): -

In einigen SF-Filmen kann man Roboter kaum noch von Menschen
unterscheiden. Sie kdnnen selbststandig denken, Probleme I6sen und haben &
sogar Gefiihle. Die heutigen Roboter sind von solchen Fahigkeiten jedoch noch |
meilenweit entfernt. Immerhin kdnnen sie schon den Boden saugen, Ful3ball
spielen und fremde Planeten erkunden.

4.2.2. Unterstreiche die sieben finiten (konjugierten) Verben

Im Alltag treffen wir Gberall auf Computer. Sie sind in Handys, Spielkonsolen,
mp3-Playern, Fotokameras und bestimmten Spielzeugen eingebaut. All diese
Computer werden durch einfache Programme gesteuert. Sie haben eine
festgeschriebene Aufgabe, die sie immer wiederholen. Dagegen stecken
selbststandig handelnde Roboter noch in den Kinderschuhen, aber es gibt sie
bereits.

4.2.3. Unterstreiche die sieben Adjektive

Namhafte Wissenschaftler glauben, dass zukunftige Roboter auf hohem Niveau Ful3ball spielen
kénnen. Heute scheitern zweibeinige Roboter noch daran, den Ball in ihrer Nahe zu erkennen
und zu schiefen. Diese hochmodernen Roboter irren herum, drehen ihren blechernen Kopf,
suchten den Ball und fallen beim Schussversuch dann um. So kann auch ein zweijahriges Kind
kicken.

4.2.4. Unterstreiche die zehn Pronomen Besser stellen sich die Sony-Roboterhunde an. Sie
treiben den Ball auf vier Pfoten vor sich her. Doch in Richtung Tor geht es selten. Es gibt
allerdings schon rollende Roboter, die tatsachlich FuRball spielen kdnnen. Diese Blech-Kicker
haben sogar schon an speziellen Roboter-FuRball-Weltmeisterschaften teilgenommen. Dabei
passen sich die Robo-Teams den Ball zu, schirmen ihn vor ihren Gegnern ab und erzielen Tore.
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